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Человек изымает из природных систем нужные ему вещества, затем, если требуется, преобразует и обрабатывает их применением технологий, разлагая, синтезируя новые вещества, комбинируя и т.п., и в итоге получает продукты, используемы в конечном потреблении либо в производстве в качестве средств труда. Если проследить путь таких преобразований от исходного природного материала до конечного продукта, получим производственную, или технологическую цепочку. На самом деле то, что обычно называют технологической цепочкой, представляет собой вовсе не цепь (с математической, теоретико-графовой точки зрения) – рис. 1, а гораздо более сложный граф (например такой, как на рис. 2), так как уже в глубокой древности (начиная с изобретения металлургии – заведомо) для получения многих конечных продуктов на различных стадиях их изготовления требовались различные исходные природные (сырьевые) компоненты или продукты их преобразований. По этой причине будем писать слово «цепочка» в кавычках, а предпочтительный термин – технологический граф.
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После каждой технологической операции стоимость её результата больше, чем суммарная стоимость использованных при её выполнении компонентов. Экономическая наука говорит, что в стоимости результата учтён затраченный труд и часть стоимости средств труда, «перенесённая» на продукт труда; появляется такое понятие, как овеществлённый труд и пр. Подойдём к анализу технологических цепочек с несколько иной точки зрения. Каждая технологическая операция представляет собой антиэнтропийное действие, она обязательно привносит в предмет труда информацию. Каменный топор имеет отнюдь не случайную форму, его форма несёт в себе информацию о том, как применять это орудие труда. Если ребёнок находит молоток, он берет его за ручку и начинает «молотить», при этом страдают полезные предметы, пальцы и другие части его тела и пр., но как держать молоток и какие движения надо совершать – эта информация получена ребёнком из самого молотка, она содержится в молотке. Увеличение количества информации в предмете труда – обязательное свойство каждой операции, а если в каких-то случаях это может показаться неочевидным, то только потому, что использован неадекватный подход к измерению информации (например, обогащённая руда именно потому содержит больше информации, чем необогащённая, что существенно реже встречается или вовсе не встречается в природе, надо применять шенноновскую меру).
Для каждого технологического графа потребность в сырье задана элементами нижнего уровня. Все промежуточные продукты технологических «цепочек» будем называть полуфабрикатами. Из стоимости каждого полуфабриката, как и конечного продукта технологического графа, можно выделить стоимость затраченного природного материала, сырья; остающаяся часть – стоимость привнесённой информации. По мере по мере подъёма по технологическому графу соотношение сырьевой и информационной частей на каждом этапе изменяется в пользу информационной части, её доля всякий раз возрастает, а доля природной, сырьевой части стоимости соответственно снижается. В рассматриваемом аспекте научно-технический прогресс имеет своим следствием удлинение технологических «цепочек» и, соответственно, увеличение разрыва между долями природной  и информационной составляющих стоимости конечных продуктов.

Речь идёт не только о производстве материальных благ, экономика производит также услуги и интеллектуальные продукты. Теоретически распространить на них предложенную схему нетрудно. Каков бы ни был продукт деятельности, имеющий стоимость, на его производство затрачены сырьевые ресурсы (возможно, в практически пренебрежимом количестве) и в него вложена информация, соответственно, его стоимость представляется суммой двух составляющих.
Современные технологии таковы, что количество дуг в технологических графах исчисляется десятками тысяч, так что в анализе приходится оперировать не продуктами и полуфабрикатами, а их агрегатами, чтобы за деревьями не потерять из виду лес. В качестве критериального признака для формирования агрегатов возьмём долю в стоимости продукта сырьевой составляющей. Такой критерий универсален, даёт возможность определить, к какому агрегату следует отнести взятый продукт, лишь бы была известна его стоимость и её сырьевая составляющая, которая может изменяться от 100% до 0. Для наших ближайших целей даже не слишком важно, как этот интервал разбить на части, каждой из которых будет соответствовать один агрегат; например, можно выделить 10 равных частей: [100; 90), [90; 80), …, [10; 0]. Первым агрегатом будет сырьё – природное вещество, добытое (извлечённое, собранное, полученное и т.п.) непосредственно из природных систем. В последний агрегат войдёт продукция, на производства которой затрачено пренебрежимое количество природного материала, это – результаты интеллектуального труда, научное и художественное творчество, управление, финансовые операции и т.п.
Обратимся теперь к какой-либо конкретной национальной экономике, характеризуемой, по обыкновению, годовым валовым внутренним продуктом (ВВП), то есть суммой всех продаж, произведённых внутри страны в отчётном году. В каждом акте купли-продажи задействованы продавец, покупатель, товар первого и деньги второго. Каждый товар отнесён к определённому агрегату, и экономика естественно разделяется на секторы, каждый из которых производит товары соответствующего агрегата. Точно так же и ВВП может быть разбит на части, соответствующие сформированным агрегатам продуктов, или, что эквивалентно, выделенным секторам экономики.  Договоримся, что будем пренебрегать секторами экономики, вклад которых (по статистике ВВП) совсем невелик. 
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Теперь изобразим вклады различных секторов полосками одинаковой ширины, длина каждой из них будет отражать долю соответствующего агрегата  в ВВП. Расположим эти полоски друг над другом, начиная снизу с первого – сырьевого агрегата и заканчивая наверху агрегатом «почти чисто» информационным. Контуры полученной фигуры сгладим – для «благообразия». Получится картинка, отражающая структуру изучаемой экономики. Интересны сопоставления таких картинок для разных периодов развития одной страны (диахронистические) и для разных стран в один и тот же момент времени (синхронистические).
Статистика ВВП стала развиваться практически после 2-й мировой войны. По косвенным данным можно построить структурные картинки экономик западноевропейских стран начиная с периода, предшествовавшего промышленной революции. Соответствующая диахрония представлена на рис. 3. Первые их этих картинок отражают не только прошлое современных развитых стран, но и настоящее современных развивающихся – в зависимости от уровня развития это будет первая или вторая структура.
Общепринятым после работ Д. Белла стало выделение трёх этапов экономического развития и, соответственно, трёх типов хозяйства: первичного (его также называют аграрным, так как исторически он начинался с доминирования сельского хозяйства, и слово «земля» вплоть до конца XIX века выступало как синоним термина «природные ресурсы»), ориентированного на слабообработанный природный материал; индустриального, где доминируют процессы обработки этого материала; и постиндустриального (этот этап называют также информационным, или экономикой услуг).
Таблица. Структура ВВП некоторых стран по данным за 2003–2007 гг.

	Страна
	Доля в ВВП, % 

	
	сельское хозяйство
	промышленность и строительство
	сфера услуг

	Австралия 
	3
	25
	72

	Австрия
	2
	33
	65

	Великобритания
	0,5
	23,7
	75,8

	Германия
	2
	27
	71

	Греция 
	3,2
	20,5
	76,3

	Ирландия 
	2,4
	37,2
	60,4

	Испания
	2,6
	27,1
	70,3

	Италия
	2,1
	26,5
	71,4

	Венгрия
	3,7
	31,2
	65,1

	Алжир
	10
	57
	33

	Бангладеш 
	21,7
	26
	51,7

	Бразилия
	9
	32
	59

	Венесуэла 
	4,6
	48,2
	47,2

	Вьетнам 
	20,1
	41,8
	38,1

	Гана 
	38
	25
	37

	Гватемала 
	22,7
	18,8
	58,5

	Гвинея 
	24
	37
	39

	Египет 
	15
	36
	49

	Индия 
	18,5
	26,4
	55,1

	Индонезия 
	13
	45
	42

	Ирак 
	5
	68
	27

	Иран 
	10,8
	44,3
	44,9

	Канада
	3
	26
	71


Эта упрощённая схема верно схватывает тенденцию, однако сегодня в каждой реальной национальной экономике присутствуют элементы всех трёх типов, образуя три комплекса – первичной экономики, индустриальной экономики и экономики услуг. Соотношения между этими комплексами в разных странах, разумеется, далеко не одинаковы (см. таблицу). К сожалению, национальные системы статистики редко дают необходимые данные для определения таких соотношений (стандартный подход выделяет в экономике три сектора: сельское хозяйство, промышленность и строительство, сферу услуг). В частности, как правило, горнодобывающая промышленность, которая относится к первичной экономике, включается в индустриальную; нередко и лесную промышленность помещают в индустриальную экономику (в соответствии с названием «промышленность»), хотя она, как и горное производство, входит в первичную экономику (вместе с сельским хозяйством, рыболовством и рыбоводством). Неоднозначны критерии отнесения результатов деятельности к услугам, а соответствующих хозяйственных единиц – к сфере услуг. Кроме того, эта сфера крайне неоднородна по сложности труда, его технической вооружённости и по потребностям, ради удовлетворения которых производится продукция этой сферы (от бытового обслуживания населения до государственного управления и науки). По Китаю имеются статистические данные, отвечающие схеме Д. Белла: в 2008 г. в первичном секторе создавалось 11,3% ВВП, в индустриальном – 48,6%, в сфере услуг – 40,1%.
По официальной статистике, в США на первичную экономику приходится около 6% ВВП. Не следует думать, что эти 6% представляют собой нечто малозначимое в денежном или натуральном выражении. Достаточно сказать, что в эту величину входит примерно 1% ВВП, который даёт сельское хозяйство, а оно не только кормит всю страну с населением более 300 млн человек, но и обеспечивает порядка 40% мирового экспорта продовольствия. Также было бы ошибкой преувеличивать зависимость США от импорта сырья (т.е. продукции первичной экономики других стран): он составляет около 4% ВВП, что, конечно, существенно, но в стране имеются не только огромные запасы, например, цветных металлов и нефти, но и весьма значительные резервные мощности в собственной первичной экономике.
Относительно малая доля в ВВП США первичной экономики объясняется отнюдь не слабостью этого комплекса, а гипертрофией сферы услуг. Более того, в самой этой сфере доминируют финансовые операции и индустрия развлечений (которой принадлежит самая большая доля в экспорте США), а вовсе не традиционные направления, развитие которых довольно жёстко детерминируется социально-экономическими факторами и сферой материального производства. Объёмы производства услуг, направленных на удовлетворение материальных потребностей населения (розничная торговля, общественное питание, водоснабжение, теплоснабжение, общественный транспорт, бытовое обслуживание и т.п.), на поддержание его здоровья и на его общее и профессиональное образование, сбалансированы с численностью населения, уровнем благосостояния и спросом на труд, а обслуживание сферы первичного и индустриального секторов – соответственно, с объёмами их основных фондов и выпуска продукции. В традиционные направления входит и производство деловой информации – научной, технической, проектной и регулятивно-управленческой. 

Услуги, связанные с материальной стороной жизни человека, здравоохранением, образованием, функционированием отраслей материального производства, и производство деловой информации будем относить к материальному сегменту сферы услуг (название условное, за неимением лучшего). Кроме этого сегмента в сфере услуг остаются ещё два – финансовый и индустрия досуга. Последний сегмент будем называть развлекательным, он представлен всеми видами деятельности, направленными на удовлетворение обусловленных досугом потребностей человека, т.е. индустрией развлечений в широком понимании, включая не только кино, телевидение, радио, аудио- и видеозаписи, развлекательную печатную продукцию, концертную деятельность, но и туризм, весь коммерческий спорт, всевозможные дисней-лэнды, фитнес-клубы, казино и т.д., а в значительной части и ставшую бытовой информационно-вычислительную технику и средства связи – те, из разнообразных возможностей которых 99% потребителей используют едва ли 10%. Если бы такие услуги, пусть не целиком, но хотя бы в преобладающей своей части соответствовали минимальным требованиям качества, прежде всего приличного вкуса, содействовали бы гармоничному развитию человека, обеспечивали реальные вложения в человеческий капитал (в дополнение к системам образования, здравоохранения и пр.), то можно было бы сказать об услугах, направленных на удовлетворение духовных потребностей. Реальность же такова, что, используя модное сорное слово в его точном значении, приходится говорить о как бы удовлетворении духовных потребностей и удовлетворении как бы духовных потребностей; то же относится и к физическому развитию, которому коммерческий спорт в большей мере препятствует («замораживая» людей перед телевизором), нежели содействует. И, в отличие от к материального сегмента сферы услуг, финансовый и развлекательный сегменты ни с чем разумным и полезным не сбалансированы, они ярко демонстрируют «намерение» неограниченно расти (хотя пределы и здесь, конечно, существуют).
Финансовый и развлекательный сегменты сферы услуг выбрасывают на рынок производимые либо «запускаемые» (в частности, в случае деривативов) сущности, к которым вполне адекватно можно применить термин симулякр, введённый в оборот ещё Платоном и избранный Ж. Бодрийяром для обозначения главного понятия его концепции символического обмена. В развиваемом в настоящем докладе структурном анализе к конечным экономическим симулякрам следует отнести также демонстрационное потребление и т.п. Далее, надлежит учесть всю продукцию (товары и услуги), необходимую для производства конечных симулякров. Начиная с них, надо «вытянуть» технологические графы (двигаясь по ним вниз) производства всей продукции, требующейся для выпуска (а также «запуска») конечных симулякров. Такая процедура выявления всего множества симулякров, начиная с конечного, подобна определению в схемах межотраслевого баланса всех косвенных затрат, в совокупности с прямыми образующих полные затраты всех рассматриваемых продуктов для производства данного продукта. Выполнив эту процедуру, можно было бы оценить «нагрузку» на экономику, порождаемую производством симулякров. 
Это производство в современной экономике оказалось автономизированной, самоподдерживающейся, самовозрастающей структурой. Она является порождением общества потребления и, одновременно, системообразующей структурой в нём. Как представляется, финансовый и развлекательный сегменты не случайно оказались рядом. Кроме самого быстрого роста в сравнении с другими структурными подразделениями экономики развитых стран (да и, во многих случаях, развивающихся), им присущи и иные особенности.

Прежде всего, эти сегменты сравнительно недавно вышли на значимые экономические позиции: в частности, во время «великой депрессии» 1929–1934 гг. им не принадлежала сколько-нибудь существенная доля в ВВП, и они не принимались в расчёт при разработке кейнсианских рецептов регулирования экономики. Конечно, в подобных рецептах активно использовались финансовые инструменты, более того, их развитию в качестве средств государственного регулирования весьма способствовала реализация кейнсианских программ. Но объектом применения финансовых инструментов была не финансовая система, а первичный и индустриальный секторы и материальный сегмент сферы услуг. Настаивая на необходимости государственного стимулирования внутреннего спроса, Дж.М. Кейнс заведомо не имел в виду спрос на вторичные ценные бумаги. 

Кейнсианские программы имели несомненный успех. Проблема существенного уменьшения амплитуды циклических колебаний экономики была решена практически на период в 70 с лишним лет. Даже глобальный энергетический кризис 1973–74 гг. не расшатал мировую экономику, но содействовал структурной перестройке хозяйства развитых стран (в направлении повышения энергоэффективности и снижения экологоёмкости). И хотя после этого цены на нефть взлетали до не предвиденных прогнозистами высот и падали до не предсказанного ими дна, это не приводило к глобальным финансовым кризисам. Поскольку кейнсианские программы базировались на отнюдь не либеральных принципах, о них почти перестали говорить в либеральном мире, как только спала (благодаря реализации именно этих программ) острота проблемы.
Что же случилось осенью 2008 г.? Почему не сработали проверенные кейнсианские методы регулирования экономического цикла? Потому что мировая экономика стала существенно иной, радикально изменилась её структура из-за чрезмерного роста финансового и развлекательного сегментов сферы услуг, из-за взрыва производства симулякров. Благодаря этому характер кризиса оказался совсем иным, чем у кризисов перепроизводства, на подавление которых ориентированы кейнсианские методы. В мировой экономике с новой структурой созрел не классический для капитализма кризис перепроизводства, а кризис функциональной избыточности. Дело не в том, что в какой-то момент каких-то продуктов произвели больше, чем соответствовало общественной потребности. Дело в том, что новые сегменты сферы услуг (финансовый и развлекательный) расширились в мировом хозяйстве до таких масштабов, при которых они становятся для глобальной экономической системы постоянно действующим дестабилизирующим фактором. Механизмы действия этих факторов в деталях ещё предстоит эксплицировать и изучить, но, надеюсь, первые шаги уже сделаны – этому посвящена статья в журнале «Вопросы экономики», №7, 2009, написанная мною, как только начался кризис. Главный же вывод: экономика общества потребления не может быть устойчивой. В отличие от кризисов перепроизводства, нынешний кризис функциональной избыточности имеет не циклический, а перманентный характер.
Год назад умер Стив Джобс, одна из ключевых фигур в становлении системы производства симулякров. В чём секрет неимоверного успеха его бизнеса? На заре своей карьеры вместе с другим Стивом – Возняком он собрал первый персональный компьютер, практически полностью состоявший из полуфабрикатов, выпускавшихся (для других целей) американской промышленностью. Это было замечательное инженерное достижение, но в дальнейшем Джобс практически не занимался изобретательской деятельностью. Главный вопрос, который интересовал его, совсем не изобретательского свойства: какими свойствами должны обладать новые продукты информационно-вычислительного хардвера (от компьютеров до мобильных телефонов), чтобы их можно было навязать покупателю в как можно более массовом порядке? При этом реальные потребности этого массового покупателя, равно как и последствия таких приобретений для его духовного развития и физического здоровья, Джобса не интересовали, интересовала только прибыль. Исповедуя точно такую же «философию», только в сфере производства софтвера, работал и Билл Гейтс, какое-то время бывший самым богатым человеком мира.
Все более значительную долю покупок в обществе потребления составляет навязанное потребление, то, которое Г. Маркузе называл репрессивным. Разрастание этой части рынка делает экономику неустойчивой в целом. Вместо ответа на реальные потребности человека, обеспечения возможностей его всестороннего развития современная экономика всё больше занимается производством симулякров и мнимостей. Это отвлекает колоссальные средства от решения позитивных задач, стоящих перед цивилизацией. В этой экономике резко недооценена значимость природно-ресурсного сектора и переоценена роль индустрии развлечений и финансовой сферы. Для выправления подобных искажений необходимы новые средства регулирования. В этом качестве, как представляется, могут быть использованы методы интернализации внешних эффектов, модифицированные применительно к современной глобальной экономической ситуации.

Проблема косвенных последствий экономической деятельности (как негативных, так и позитивных) была замечена и проанализирована А. Пигу почти век назад. Он назвал экстерналиями, или внешними эффектами, такие феномены, когда производственная деятельность одних экономических агентов приводит к побочным результатам, не регулируемым рынком, но существенным для других экономических агентов (физических лиц, предприятий, государственных и муниципальных структур, общества в целом). Причина возникновения экстерналий состоит в том, что производство прямо или косвенно использует факторы, вовсе не имеющие рыночной цены или оцениваемые рынком в недостаточной степени.
Классический пример экстерналии – загрязнение окружающей среды предприятием в условиях, когда никаких платежей за это загрязнение не предусмотрено. Пигу предлагал бороться с негативными экстерналиями с помощью интернализации, т.е. введения таких механизмов (прежде всего корректирующего налога), которые заставят рынок более адекватно оценить факторы, обусловливающие возникновение экстерналий. Если экстерналии, описанные Пигу, происходили из-за недооценки рынком каких-либо общественно значимых факторов, то в рассматриваемом нами случае имеет место противоположное: рынок оценивает результаты запуска и производства симулякров чрезмерно высоко, и это стимулирует неоправданное разрастание названных сегментов со всеми вытекающими отсюда негативными социальными и экономическими последствиями. Помимо повышения неустойчивости экономики, к таким последствиям (на наш взгляд, даже ещё более серьёзным) нужно отнести пагубное воздействие на культуру и мораль современного человека, социально-экономическое поведение которого влечёт деградацию среды его обитания, распад его генома и разрушение стабилизационных социальных механизмов. Всё, что сказано сотнями авторов о тупиковом характере общества потребления, следует отнести и к имманентной этому обществу структуре его экономики. Это, конечно, не означает стремления искоренить индустрию развлечений или рынок вторичных ценных бумаг, хотя призывы к подобным действиям время от времени раздаются. Однако, безусловно, следует искать меры по смягчению (а со временем и устранению) негативных последствий деятельности в сфере виртуальных финансов и в индустрии досуга для развития цивилизации.
Как представляется, для экстерналий, обусловливаемых производством симулякров, выполнены условия эффективного применения идеи Пигу о корректирующем налоге. Высокий (относительно других видов деятельности) налог на доходы, получаемые в этих сегментах, приведёт к повышению рисков для операций с виртуальными финансами и сокращению оборота на этом рынке, а в индустрии досуга – к повышению цен на её услуги, следовательно, к падению спроса на них. Можно проследить и другие позитивные следствия введения такого корректирующего налога. В итоге объём деятельности в обоих сегментах снизится, а государство получит в своё распоряжение совсем не шуточные дополнительные финансовые средства. Конечно, это произойдёт при условии, что сокращение базы других налогов, например на прибыль, окажется меньше суммы корректирующего налога, но именно такой исход представляется весьма вероятным, поскольку при росте цен на продукцию той же индустрии развлечений база налога на прибыль вряд ли уменьшится значительно, а может и возрасти. Впрочем, цель введения корректирующего налога – регулирующая, а не фискальная, так что даже при сокращении общих налоговых поступлений на эту меру следует пойти.
В заключение хотелось бы вернуться к затронутому ранее вопросу о последствиях инноваций для человека в аспекте его развития. Изобретательством человек занимался всегда и всегда будет заниматься им. Но эпоха изобретателя, начавшаяся с промышленной революции, прошла. Наступает новая эпоха – эпоха эксперта. Его главная цель – оценить и взвесить последствия реализации инновации во всей возможной полноте. Это – другая по характеру деятельность, нежели изобретательство или генерирование инноваций, главное в ней – опора на фундаментальную науку; предвидеть совокупность реакций личности, социума, экономики, биоты, биосферы на инновацию, да ещё в долгосрочном аспекте, можно только на основе данных фундаментальной науки. Движущей силой изобретательства поначалу была соответствующая, можно сказать, страсть вкупе с желанием облегчить жизнь человека. Тогда были сделаны замечательные изобретения – например колесо. Затем появились два заказчика на изобретения – война и роскошь. И уже ближе к нашему времени главным заказчиком стал рынок. Но выше всех заказчиков должна стоять экспертиза. Пора, не то будет поздно.
